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Intéréts des scripts cote-clients

4 N

La page HTML est vue
comme une fenétre applicative
avec un traitement local
sans intervention du serveur web
N )

interpréteur
HTML&Script

<= evaluation d'information locale (devis, jeu, ...)
& aide a la saisie, ...

Toute application est possible ! e

Mais réservée a de petits programmes aa

(mise au point des codes interprétés !) :

¥

¥
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W Avantage de la programmation
evénementielle HTML
R

La page chargée
Une approche WEB?2 n'est qu'une version initiale
de spécification

= Ergonomie dynamique et adaptée
o Modification dynamique de la page et de son contenu
o (des)-activation de gestionnaires d’événements
o Gestion multifenétres (lancement explicite de nouvelles fenétres,

dialogues).
= AJAX : dialogue explicite
et évolué avec le serveur web 4 J
o Requéte HTTP explicite : :
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Relation entre balises et

donnees de script

B ey e e
Correspondance directe

balise objet

= attributs = propriétes

= contenu ||~ = objet fils

= gestionnaires = methodes
d’évéments

Le contenu encadré par un jeu de balises est vu comme :

une donnée textuelle et e

une hiérarchie d'objets, aa

Chaque objet pouvant étre réactif a des évéenements. :

¥

¥
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Exemple de hierarchie d'objets
pour une page html

(@ ) _
| window |
<html> arent
<head> entant |
e A (aoomm) (i
</head> document history
<body> ~._\oisin
<h3> vue hiérarchique </h3> | ht@ (sibling)
<div></div>
</body> l
</html> @@
G )

; e . . o
Un objet parent a des réferences | link | div -

sur ses enfants et vice versa. a'a

Les fréres sont liés entre eux. | vue hiérarchique | fa a

Type de noeuds : documents, éléments (balise), texte.
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<html|>
<body>
<h3> titrel</h3>
<div></div>
</body>
</html>

Jean-Michel Ilié — décembre 2016

Objets HTML et contenu de balises

body

innerHTML : "../..<h3> titrel</h3><div></div>"

children:

Le contenu des objets HTML est stocke

sous plusieurs formes dans I'objet lui-

méme:

-innerHTML : une chaine de caracteres

-children : un tableau référencant les
objets HTML enfants.
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<html|>

<body>
<h3 id=""titre'">

<i>titre 1</i>

</h3>
<div></div>

</body>

</html>
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Les attributs d'une balise HTML
sont représentés par

autant d'attributs dans I'objet HTML
(sous forme de chaines de caracteres).

h3I

tagName : "h3"
id: "titre"
innerHTML:

CDIN
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)

(2
<html>
<head><style>
h3 {
width : 7em;
height: 15em;
}
</style> </head>
<body>
<h3 id="titre">
vue hiérarchique
</h3>
<div></div>
</body>
</html>
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Objets HTML et style CSS des balises

Ry .

le style d'un objet
est encore un objet

h3l
tagName : h3
id : titre

style: ——

CDIN

style

(]

display : block
width: 7em

height: 15em

_J




A o
ROle du systeme

pour la programmation évenementielle

Application
Navigateur

Interface utilisateur'“ri| en exécution

s bloc &
surroler

1]

i r Paoste de teawail _", LeCtUI’e éVénement

Réactions a l'évt

Inréractivité Traitement sequentiel appels systemes
Utilisateur ‘ | ‘
4 ‘ . )
| Systeme -
FIFO Evénements typés, caractéristiques : :
(Fenétres -> Applications) r
- / o
L
L
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Déclaration des événements et du

code réactif en javascript.
e e

Code javascript

Type de I'événement Déclaration au niveau de toute
\ balise HTML, sous formes
<p oncﬂick:"alert('Quel Beau Click 1y > dattributs specifiques.
Cliquez-moi! Plusieurs déclarations possibles
<Ip> 73 cAwINDows\B... [H[=] K3 pour une méme balise.
| Eichier Edition Aficha |
jpré;;eme - i Certains événements requiere
|Adresse &1 fies/ci x| @OK I'action de I'utilisateur sur la partie
_ _ - visible de la balise.
Cliquez-moi! <4 J
[ d
|_|§ Poste de tranail o o '
a5
alert(...) affiche une fenétre d'information. o
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Exemple de réactions

clic sur un paragraphe simulant un lien

3 C\wiNDOWs\D... II[EIEd
JEiChz — imha»‘ » & Quel Beau Click !
jPrécédente T Suivante
| Adresse [&1file:///C/ ¥ @ OK
Cliquez-moi! a affiche
[ ~ =
—1 <p onclick=""alert('Quel Beau Click !1");"">
Cliquez-moi!
</p>
dJ
d'd
a3
alert(...) affiche une fenétre d'information sur le clic 4 4
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WW Propagation des evénements

(suivant la vue hiérarchique)
e

Event :

le navigateur récupére le dernier événement non traité
sous forme d'une structure de données informative

%= position de la souris (coordonnées),

< type d'événement (load, click, ...)
@ DY

Bouillonnement :
propagation de Event dans la hiérarchie des objets HTML
< identification des objets-balises concernés

Exécution : j j
Phase d'éxécution des méthodes de reaction .,
pour les objets HTML concernés aa
< par défaut, I'exécution est faite lors d'une propagation arriere dans la hiérarchie. :
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o <html> <body>

<h3> vue hiérarchique </h3>
<div onclick="alert('b")">
nom : <input onclick="alert('a")"/>
</div>
Q </body></htmlI>

| | files///D:/IUT/PIN...i_propagEvent.html| -

vue hierarchique

nom :| =<

Terming &

]

Exemple de propagation
evenementielle

Propagation

@Q

B

Remontée
1
@
I R
1 ? b d'd
2
o o
a
= Vfun
! L

| vue hiérarchique

Jean-Michel Ilié — décembre 2016 13
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www .
Quelques attributs de

declarations événementielles en HTML
e e

Evénements particuliers des balises A, UL-LI, ...
onClick // surun CLIC gauche

Evénements de survol des conteneurs de texte
onMouseOver // réaction au moment du survol du contenu
onMouseOut / réaction si le contenu n'est plus survolé
onMouseMove /1 déplacement de la souris (coordonnées)

Evénements de clavier

onKeyDown // réaction quand une touche est enfoncee
onKeyUp // ou quand la touche est relevee
onKeyPress // touche enfoncée

d Jd
Evénements particuliers de la balise BODY 44
onLoad I/ & I'affichage de la page (chargement) 4 4
onUnLoad //au moment de son déchargement 4 :
onFocus //activation de la fenétre B
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Exemple de réactions évoluees
e e

< survol d'une div: <div  onmouseover="montre()"
L'événement et sa réaction sont placés onmouseout="cache()">
texte HTML

dans la balise <div> _
</div>

= survol d'une image :
Comme pour un lien, <img src=""photo.gif"

il est possible de réagir dessus onmouseover="grandit()
par un survol (ou un clic, ....) onmouseout="diminue()

>
= lancement d'un programme : <html>
on peut initialiser les donnees <body onload="initProg()"> 14
d'un programme javascript texte HTML d J
au chargement de la page HTML </body></html> 4 4
a0

Les fonctions en rouge seront a écrire en javascript.

Jean-Michel Ilié — décembre 2016 15 CDIN L L LR L
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< Script en fichier externe et declarations
o fonctions de réactions aux événements
o fonctions secondaires
o variables globales globalement utiles
o code non-encapsulé, a exécuter directement (rare !)

= Script interne au fichier HTML (prioritaire)
o souvent placé dans I'entéte de la page html

Jean-Michel Ilié — décembre 2016 16

Déclaration de code JavaScript

Ry .

Plusieurs zones de
scripts possibles

A Séparation de code

HTML et javascript :
Preférer les déclarations
en fichiers externes
Plutot que les ecritures
internes.

o au sein du body, mettre le code du script dans un commentaire HTML

CDIN . LR R R
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Deéclaration HTML
d'inclusion de code JavaScript

url.js

/ ...code 7L> page.html
& Script en fichier externe, javascript ...

<script type="text/javascript" src=""url.js" >
</script>

= Script interne

5 y & Les 2 écritures sont
: e i . compatibles.
<script type="text/javascript" > = Commentaires HTML si le
<l-- ..place du code JS ... script est dans body.
o = Priorité au dernier code _—
</script> interprété (cas de conflit). o
& Contexte d'exécution globale J< <
sur la page HTML . :
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Contexte d'exécution

du code JavaScript
e e

& Contexte d'exécution global sur la page HTML

= L'interprétation javascript suit
- I'ordre des déclarations de scripts dans le fichier
HTML.
- I'ordre d'apparition des événements (appels
fonctions réactives).

Jean-Michel Ilié — décembre 2016 18 CDIN L L LR L
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Outils de développement

HTML et Javascript
e e

- IDE comme Netbeans ...
- Examinateur d'éléements : débogueur interne au navigateur

<= Points d'arréts
= controle du déroulement d'exécution

o continuation au point d'arrét suivant, pas a pas ....
== Visualisation des valeurs d'attributs : survol d'attributs
= "Espion" : Maintien de visualisation d'une référence ou
d'un attribut (décrit par une expression javascript). 4

Jean-Michel Ilié — décembre 2016 19 CDIN L L LR L



Apercu du debogueur

sur le navigateur

I r . : X i
test javaScript x 'l,\+

& files///De/lean-Michel JUT/PWEBC 2015/TPs/TP1/test javascript/index.htrnl c Rechercher ﬁ B # A | =

Cliguer ici pour lancer la fonction unClie(). page HT M L

I [} Inspecteur > Console @) Débogueur [# Editeur de style () Performances T Réseau o) |t O 0O x

I Icones de continuation Rechercherun saipt (CetsS) | B %
m Pile d'exécution 1|// fichier de script & associer au fichier index.html “ Evénements [
2 |
file:// 2| sy A el AUETY . - - Ajouter une expression espionne
3| ffalert ("clique™);
, . . 4 Javascrlpt =|| » r.tagName
Sélection [™=" 5 i
__ B fimction unc1ickr) ¢ Aucune variable a afficher
fichier 1 ey £ S
7 alert ("cligqué"); . B -
Points Espions du code
o 0|0 '
D'arrét :
® Réseau ® G55 Sécurité © @ Journal ~ Vider la console Filtrer

I file:///D:/Jean-Michel/IUT/PWEBCH282815/TPs/TP1/test®28javascript/scriptls/script. s

Message de console
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e . .
Programmation Javascript
de la spécification HTML

Ry .

window : référence primitive sur un objet mémoire

window donne acces aux données du navigateur (en fait une hiérarchie d'objets).
Toutes les données du navigateur sont mémorisees comme des attributs d'objets.
. donnée simple et collection (tableau)
. réeference d'objet (hiérarchie)
. fonction //une fonction est défini pour un objet et le nom de la fonction est un attribut
/[référencant en mémoire du code a exécuter.

Acces a un attribut : référenceObjet . nomALttribut (rl.a2)
Enchainemement possible via les attributs qui sont des références d'objets (r.rl.a2)
La référence window peut étre omise (window.a et a sont identiques).

o

. . o
Suppression dynamique, .
= deréeférencement d'un objet mémoire : affectation a nul des références a

== garbage collector : toute zone mémoire non référencée est récupereée. :

Jean-Michel Ilié — décembre 2016 21 CDIN L L LR L
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Intérét de l'objet

window
ey R

Référence sur l'objet
mémoire représentant
la page HTML,
entéte comprise.

window

& attributs
= variables globales du programme javascript
< variables-référence des premiers objets de la page HTML

= methodes
= variables-référence des fonctions javascript, L%
<= il y a une fonction de réaction associée au chargement (load) d'd
et déchargement (unload) des objets balises en mémoire. 4 4
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Variables globales et

objet window
e e

[ varv; window en mémoire
ey —>| valeurdev

= Acces équivalent au contenu d'une variable (référencement de la zone mémoire):
vou....
window.v

<= une seconde déclaration globale de la variable remplace la premieére.
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Fonctions JavaScript et

objet window
e e

= Référéncements équivalents G .
function F1 () { ... } functhn F1(arg0, argl, ...) {
window.F1 = function () { ...} m';v
= Référéncements équivalents HISE -
F1 a s
window.F1 en mémoire
& Exeécutions équivalentes : window :
F1(a0,al ? function (arg0, argl, ...) {
S *F1 —— v
window.F1(a0,al,..) . Ve
inst, ...
; . } - - o
Le nom d'une fonction (globale) est un attribut dans I'objet window, 4
Cet attribut référence la fonction en memoire. J:
Le nom de fonction est la signature de la fonction. N
ne seconde déclaration de la fonction pour un objet remplace la premiere. :
Jean-Michel I1ié — décembre 2016 24 CDIN L LR



v
Réféerence sur I'objet HTML courant

Ry .

this Approche dynamique :
Au moment d'un événement,
I'objet source de I'événement est I'objet courant.

Exple : <a href ="http..//"
onmouseover="alert (this.text)"
onclick="v=this.href" 33
> cliquer</a> 4 d
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Exemple de

correspondance memoire
ey R

@

)

var i; /liest globale
function F1() {...}

function F2() {

{ var window.j= 0;
var v=F1; // v etw sont
var w= window.F1;

— !

/lj est globale

déclarations globales

<+ en externe ou interne }

2

utilisation directe
de variable globale

|

26

Jean-Michel Ilié — décembre 2016
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Ecriture classique
du code javascript

9 N\
P
var i; //ietjsont globales | et j sont
var j; <+ des variables globales
-
function Fl(a) {
var v; 4—[ variable locale }
V=a+l;
return (v);
by
utilisation directe
function initProg() { des variables globales

1=1;

Jean-Michel Ilié — décembre 2016
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Référence aux objets HTML (2)

Ry .

Référence sur I'objet document HTML Réference sur I'objet document
& window.document (inclut un référence sur body et head)

& document — Equivalent : I'objet document est toujours
suppose étre un objet réferencé par window.

Méthodes d'acces direct définies comme attributs de I'objet document

& document.getElementBy1d('T’) Rend une référence sur l'objet (id="i")
# document.getElementsByName('n)__ Rend un tableau de références sur la
collection d'objets (name="n").

Rend un tableau de références sur la

- documgnt.getEIementsByTagName('t')_ collection des objets balises de nom "t" o
document.getElementByld('nom’); //sur <... id="nom"> 4
document.getElementsByName(‘'nom')[0] 4 :
document.getElementsByTagName('div')[1] N
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a une balise input

Exemple d'acces par ID

(html> <head>

function acces() {

alert("valeur initiale :"
"\n valeur saisie

</script> </head>
<body><form>

votre nom :

/>
</form></body></htmI>

@

<script type="text/javascript">
var o=document.getElementsByld('N’);

. "+ 0.value) ;

<input id="N" value="nom defaut’
onchange=""acces();"

Fichier Edition Affichage Historique Marque-pages

+ o.defaultValue + @ Mozila Firefox

J votre nom : nom defaut

| U file///D:/Jean-Miche...i/access_attrib.html

Fichier Edition Affichage Historique Marque-pages

votre nom ;- laporte

sortie

Jean-Michel Ilié — décembre 2016
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valeur initiale : nom defaut
valeur saisie : laporte




W Exemple applicatif (1):
modification de contenu div
< <html><head><script type="text/javascript"> '? !Elﬂ

_ _ | a  [o]x]
function changeBulle(MsgBulle) { Ayez la bonne B ;
var o=document.getElementByld("MSG"); Chosisez votre texte Avez la bonne Bulle !
OlnnerHTM L:MSQBU”e, :211??' Ch;isisezvotretexte:
y</script></head> LA « Bien|

e Zut!

<body><h2> Ayez la bonne Bulle !</h2>

<p> Choisisez votre texte :

<ul><li><a onClick="changeBulle('Bien !")">Bien I</
<li><a onClick="changeBulle('Zut I")">Zut I</a></li>
<li><a onClick="changeBulle(‘arg !')">arg !</a></li><

<div id="aff"> e
<img id="golf" src="images/golfer.png" /> -

<p id="MSG">....?7.. </p> a

@ </div> </body> </html> :
o
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Exemple applicatif (2)
un effet de zoom

cxhtml> <head>

<link href="style.css" rel="stylesheet" type="text/css">
<script type="text/javascript">
var pas=50;
function zoomlImg(idimg) {
var o=document.getElementByld(idImg);
o.width+=pas ;
0.height+=pas ;
o.alt="encore ?";
}
</script> </head><body>
<h3 id="titre"> Ayez la bonne vue !</h3>
<div id="aff" onclick-"zoomlmg('golf') ">
D :<img id=""golf"" src="images/golfer.png"
“" width="50%" height="50%"
&> alt="cliquez pour voir mieux"/> ici
</div> <!--fin div "aff"-->
(3 </body></html>

Jean-Michel Ilié — décembre 2016 31
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A F:MUT\Essai C..

| Fichier Edition Affichage AP
& - B # | & . \essaizoor T

Ayez la bonne vue !

— | & - 1 ;éj Lessaizoor T

Ayez la bonne vue !

o

-riﬂ'
__lf_." | Encore ? ]

i

4 Poste de fravail
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Acces aux balises

via des objets-collections

Ry .
window [

Dans ces collections, les références sur les objets
sont ordonnées suivant 1’ordre d’apparition des balises.

document

l I I I l
steelSheets frames images links forms

Recherche d'un objet dans la collection "col"
%= document.col [indice] / Une collection de références \

< document.col ["idObjet"] ™ sur des objets est vue comme
< un tableau indicé 4
(1er indice 0) o
= un tableau associatif a

\_(surl'attribut ID des balises) /
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WW Exemple de réactions

fg <html><head>

sur les collections

Inversions d'images en JavaScript

€

<script type="text/JavaScript">
document.images[0].src=

function flip() { document.images["'img0''].src
I/ on intervertit les 'src' des images n°0 et 1 du document /
var tampon=document.images[0].src; Yz - it et Explorer —.. - 5 X)

document.images[0].src=document.images[1].src; :
document.images[1].src=tampon; B - s- -

}

</script> </head>

<body> ................ ( J

<a href="#" onmouseover="flip();">

<img id="img0" src="images/vuel.jpg" border=0> </A>
<a href="#" onmouseover="flip();">

<img id="img1" src="images/vue2.jpg" border=0> </A>
</body> </[HTML>
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Methodes "évenements"

des objets-balises
e e

/l'ici 'o' la référence de I'objet balise. des objets-balises
pour lancer directement / simuler

\Ia réaction a un événement sur la balisg

o.click() //réalise la réaction au clic sur le contenu de la balise

o.focus() //met le focus sur le contenu (exple un champ de saisie)

o.select() //réalise une sélection partielle ou totale du contenu

0.blur() //dé-sélection du contenuZ

o.submit() //soumission du formulaire ... oy

Q
J Exple: soumission du ler formulaire (numero 0)

document.forms[1].submit();

Jean-Michel Ilié — décembre 2016 34 CDIN L L LR L
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Forme générale

o.onclick() {}
o.onfocus() {}
o.onselect() {}
o.onblur() {3}
o.onsubmit() {}

Methodes "évenements”
des objets-balises

0.ontypeEvt()

//balise référencée par 'o'

Ry .

(Partie programmable N
des méthodes de réaction predeéfinies.
Correspond au code de reaction precisé

dans les balises (onclick, ....). )

N

Note : une telle fonction qui se termine en
retournant false stoppe tout :

- le processus d’exécution

- la propagation de I’événement

Q
Exple de formulaire qui ne partira jamais :

<form id=‘frm’ onsubmit="return false;">

</form>

Jean-Michel Ilié — décembre 2016
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Comment externaliser la déclaration
des gestionnaires d'evénements
e —

Principe de separation du code HTML et du Javascript
v Gestionnaires d'événements
a déeclarer dans un fichier secondaire javascript
et non plus dans les balises.

Déclaration des gestionnaires des objets HTML en JS
@ pour ces objets, redéfinir le code des fonctions onclick(), ....

Interprétation de ces déclarations au chargement de la page HTML d J
= redéfinir la fonction onload() de I'objet window : :
avec les redefinitions des gestionnaires -
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Comment déporter les déclarations de
i : : i
gestionnaire d'evt dans un script
e S e
@ <html|> <head> ) Au cha_lrgement,
<script type="text/javascript"> la fonction onload
window.onload = function() { redefinie est executee.
var o=document.getElementById("blocA"); Elle va servir a
o.onclick= function () { redefinir la fonction
alert (‘unClic’); o_nCIllclf ,
} de l'objet reférence
} (ici un div)
</script></head>
<body > Aucune déclaration
<div id="pblocA" style="width=20em"> —— de gestionnaire 4 J
cliguer ici !'</div> dans la balise html : :
</body> </htmi> .
d
J
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Exemple plus structuré
mais ... plus bavard
s

(O <html> ‘

<head> fonction dite anonyme
<script type="text/javascript'> 4n >
ptiyp J P car non rattachée a un

function afficneCLIC ) { ——— :
: - . objet
alert ('un clic'); L
particulier.

}

window.onload = function() {
o=document.getElementByld("blocA");
o.onclick= afficheCLIC:;

¥

o.onclick et affichClic
référencent la méme zone
de code mémoire.

</script></head> D'un point de vue
SR " genérique, d 4
<body > <div id="blocA"> affichClic pourra servir | | 2
cliquer ici ! g : a3
: a specifier onclick de =%
</div> lusieurs objets HTML d
</body> </html> P ) Sl e
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Déclaration avancée :
les proprietés de I'évenement
e —

3 parametres :
* type evt

Sur tt objet-balise reférencée (0)

o.addEventListener . référence a 1 fct
o.removEventListener ou déclaration directe par fct anonyme
* booleen.

Exemple : 2 fonctions lancees apres chargt des objets balises
document.addEventListener(*load", fonction_1, false);
document.addEventListener(*'load™, fonction_2, false); 4
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Bases de la programmation en javascript

Ry .
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v

Donnees élementaires
des programmes JavaScript

Types élémentaires

Ry .

nom_variable

<lettre ou >.<lettre ou _ou chiffre>

booléens true ou false
nombres 10 ou 3.14 //pas de différence entre entier et réel
chaine "ch™ ou 'ch' //a utiliser les deux en alternance
chaine formatee [["\f nvle page \n \t nvle ligne déecallée
valeur nulle  null  //la valeur nulle (pour objet, tableau, ...)
(@ )
. var ch="01"; [ Variables implicitement typées J
. var nb=20;
var x=ch+nb I/ x="0120" chaine
var y=nb+ch [/ y=2001 entier

var z=nb+"_err"
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Opérateurs Javascript
(similaire au C ...)
ey

= QOpérateurs arithmétiques

++, -- I++
- (expr_arithmétique)
X%y Reste de la division de x par y

eval(expression_chaine)

= QOpérateurs d'affectation
=, += Il X +=y donne x=x+y
autre : -=, *=, /=, %=

= Opérateurs logiques = Opeérateurs logiques de bit

&& ET logique & ET d
I ou !\ OuU _ d4
I(expression) négation O,U exclusif o
== et I= test d'égalité et d'inégalité <<ou >>  decallage J:
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classiques

Expressions conditionnelles et itératives

Ry .

IT (condition) {instructions_si_ok;}
else {instructions_sinon;};
Ou (condition) ? (instructions_si_ok;) : (instructions_sinon;);

case var
vall: ...; break;
val2: ...; break;
default ....;

while (condition) {instructions;}

(=7 break;//fin de bouclage
=] continue; /[saute I'itération courante

for (expr_initiale; condition; mise_a_jour) {instructions;}
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Objets en JavaScript
propriéte et méthodes
e e

Création d'un objet
+ stgl = new nomClasse(args) ; (Le constructeur créé un objet

Lo L _ et affecte this comme
Acces a la propriete prop d'un objet stgl | rsférence a cet objet.

= stgl.prop
= stgl['prop']  //syntaxe aspect tableau
<= stgl[ind] //indice ind de la prop prop

Invocation de méthode
= stg2.affich(); //lance la méthode affiche

od J
Propriété par défaut : : j
“var nb =stgl.length; //nombre d’¢léments de l'objet a5
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Tableaux en JavaScript

Ry .

‘Un tableau est un objet mémoire N
& new sur le type Array()
Taille d'un tableau

@ Propriete length )
var lesMois = new Array("Jan", "Fév", ... "Déc");
var lesMois = new Array() ; Tableau indicé var lg= lesMois.length;
lesMois[0]="Jan"; lesMois[1]="Fév"; ...; lesMois[11] = "Déc";
Jd

var tabAssoc = new Array(); Tableau associatif ey

tabAssoc['nom’]= 'Meurisse’; //1er index : nom ey

tabAssoc['prenom’]="Paul’;  //2éme index : prenom 1 :
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Notations JSON
des objets et tableaux

Ry .

Notations JSON

[V1,V,,V;] tableaux

{a:vy, b:v,, c:v;} objets ou tableaux indicés
Les notations peuvent s'imbriquer dans les valeurs.

var t=["Jan", "Fév", ... "Déc"];

var t={nom: "Meurisse" , prenom:"Paul"};

4 J
var t= [ {nom:"Meurisse" , prenom:"paul"}, dJd
{nom:"Cardinal" , prenom:"Claudia"} : :
1; .

Jean-Michel Ilié — décembre 2016 46 CDIN L L LR L



v

Tableaux JavaScript
ey
/Un tableau dynamique est un objet) _
& new sur le type Array() ,___IeSMO'S
Taille (comme tout objet) : 0 | Janv
@ Propriété length ) 1 | Fév
var lesMois = new Array("Jan", "Fév", ... "Déc");
11 Déc
var lesMois = new Array() : Tableau indicé
lesMois[0]="Jan"; lesMois[1]="F¢év"; ...; lesMois[11] = "Déc"; var Ig= lesMois.length;
WY d 3
var tabAssoc = new Array(); Tableau associatif v . o d
tabAssoc['nom']= 'Tisse'; //1er index : nom ___hom Tisse = d
tabAssoc['prenom’]="Paul’;  //2éme index : prenom . prenom| Paul J:
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Technique d'itérations sur
des objets ou tableaux
ey

for (indice in tableau)
{instructions;}

Parcours indicé
e _ (indicage automatique
for (indice in objet) avec la boucle for).
{instructions;}

@ )
var result="r&ecute;sultat:", i="";
for (iincv)
result +="\n"+"cv"' + """ +i+" ="+ cV[i];
document.write("result"); .
/lrésultat : cv.nom = "Tisse" : :
cv.prenom = "Paul" .
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Technique d'itérations sur
des objets ou tableaux

Ry .

for (element of tableau) Parcours non indicé,
{instructions;} obtention des éléments
for (element of objet) de la collection

{instructions;}

(@ )

var result="r&ecute;sultat:", e=
for (e of cv)

result+= e+"";
document.write("result"); .
/lrésultat : "Tisse" "Paul” : :
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Gestion explicite des exceptions

(récuperation sur erreur)
ey .

try Ctry : A
{... instructions possiblement erronées... } permet d'échapper
catch (err)

. . . une erreur
{... instructions exécutées en cas d'erreurs...} - /

/“catch (err) : I
Fonction executée
en cas d'erreurs dans try.

- err.name : nom de l'erreur : j
- err.message : message d'erreur .
k(err parametre formel du catch) ) an
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W Exemple de récupération
sur erreur

B ey e e

-
O <SCRIPT><!-- )
try . _
3 1] 13 7 ?
{ document.writeln("Pour I'instant tout se passe bien.} - |O]X
eval (ul 5 +*3n) Fichier Edition BSjiaatE0 Historigue  Margue-page
document.writeln("affichage si ok<br/>") Pour linstant tout se passe bien..
} Mais une exception a eu lien !
Hom de l'exception | SyntaxError
CatCh (err) IMeszage d'erreur recu : missing ; hefore statement
{
document.writeln("Une exception a eu lieu '<br>")
document.writeIn("Nom de I'exception : " + err.name+"<br>") :
document.writeln("Message d'erreur recu : " + err.message) "
¥

g

o

o

! F
(2 /I --><ISCRIPT> F
F

F

r
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WW Quelgues annexes sur les

objets javascript predéfinis
e e

== (Gestion des chaines de caracteres

= (Gestion des fenétres et des documents chargés
= Acces aux informations du navigateur

<= (Gestion des temporisations
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Annexe : Objet chaines de caracteres
- String -

=+ [ -==--mm--- > concaténation de chaine (aussi ch3= ch.concat (ch2)) Chaine de

@ ch.charAT(indice) //Extraction d'un caractére sur indice (de 0 a lenght-1)  caractéres

= ch.indexOf(ss_chaine) //indice_début de la 1ére sous chaine (GDJerSTing)

= ch.indexOf(ss_chaine, indice_début) /lidem & partir de indice_début
= ch.lastIndexOf(ss_chaine) /lindice_début de la derniére sous chaine

= ch.slice(indice_dep, indice_fin) /lextraction de sous chaine - anciennemnt substring()

= ch.toLowerCase() ou toUpperCase() /Ivers minuscule ou Majuscule
. . . ] . . . o
= eval (chaine_expressionJavaScript) //évaluation d'une ‘expressionJavaScript' 33
: //donnée sous forme de chaine de caracteres a3
ch='verif '+ 1 +'()"; 3
res = return eval("ch"); 0
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Traltement des tableaux de chaines

ey
Transformation entre chaine et tableau
= ch. split(tab, "separateur” [, NbMaxSplit]) //créer un tableau 'tab' des sous chaines
//suivant la chaine 'séparateur’
= ch=tab.join(""separateur") /llinéarise tab en une chaine ‘ch’, en intercallant 'séparateur’

tab:['a','b/C']; Ch: tab.join("::"); //Ch — "a::b/C"
chosplit (tab, 7, fltab=["ai=b", "]

Concaténation et extraction de tableaux
% ch3=ch.concat (ch2) //les tableaux 'ch' et "ch2' sont concaténés pour donner 'ch3
= tab.slice ('debInd’, 'FinInd"); //isole un sous tableau du tableau 'tab’ de ‘debInd' a 'Finind-1'

i dJ
Trid'un tableau 14
= tab.sort (fctCompare [,param[,param2]]); //tri le tableau 'tab’ suivant la fct ‘fctCompare' < 'd

//Cette fct est a définir et peut posséder 2 parametres 1 :
= tab.reverse () //inverse I'ordre n
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Exemple de vérification

- adresse mail -
Ry .

function VerifEmail (email) {
if (email.indexOf('@',0) == -1|| email.indexOf(';",0) I=-1)

{alert("adresse incorrecte");

return false;} /I continuer pour tester I'absence de
’ fo<>] &SI ()[4} #

else {return true;}

b
¥
<form><input name=Email 14
onFocus="aideContextuelle(‘votre email professionnelle, svp');" Jd'd
onBlur="verifEmail(this.value);"</form> 42

aideContextuelle est une fonction supposant lancer une fenétre d'aide
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W Exemple de vérification
- salsie des nombres -

Ry .

function VerifNombre (chaine, min, max) {
if (chaine=="") {alert (“un numéro svp.”); return false; }
for (var i=0; i<chaine.length; i++) {
var ch = chaine.substring(i,i+1);

if (ch <"0" || ch>"9") {alert (“un numéro svp.”); return false; }
var num =0 + chaine ; //conversion équivalente a num=eval(chaine);

if (num<min || num>max) {
alert(*'svp. un nombre entre " +min+ " et " +max);
return false;

} else return true;
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Expression réguliere
de chaine de caracteres
e e

Deéfinition de modeles pour tester les chaines

CREATION d'UN MODELE (difféerentes méethodes)

= chReg= /modele/; /lexploitation prévue pour la lere occurrence
chReg = /modele/g ; //exploitation pour toutes occurrences
chReg = /modele/i ; //exploitation sans tenir compte de la casse

chReg = /modele/qgi ;

chReg = /+@+/g

idem : j
= chReg = new RegExp (‘modele") ; a3
chReg = new RegExp(‘modele’, ‘gi’) ; J:
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Construire un modele de chaine

= [ndication de positionnement : : ~
. ncep /“Modgle de chaine:
m modele commencant par ch . .

$m modéle finissant par ch - succession de caracteres et

“m$ modele ch exactement Classes de caracteres

chl | ch2 choix entre 2 modéles ] multlpI|C|tetcée repetltlpn

= Classes pour un (type) de caractére | - 9MOUPCIMEN OE SOUS-5CNE

¥ (type) \_ entre parentheses %
/[ décrit un caractere quelcongue.

[a-ZA-Z_\-] | [0-9] // un caractére parmi les lettreset {" ', ".", '-'} ou parmi les chiffres.

[Ma;V] /[ ™ pour la négation : un caractere sauf 'a' ';" '\' et /'

\d et \D // equiv a [0-9] et et I'oppose d'un chiffre

\w et \W I/ équiv a [a-zA-Z0-9 ] et l'opposé

\s et \S //(espace,retour, tabulation) et I'opposeé. 1
= Précision d'une multiplicité A\-2[0-9 42

- 0 de \ ANDBL (hs | | fa

{nb} /il faut une succession de 'nb' caracteres quelconques -
\. {inf,sup} // une série de (vrai) '.' en quantité au moins 'min’ et au plus 'sup' d
[0-9]{inf,} //au moins 'Inf' chiffres abréviations : 2={0,1}, +={1,} et *={0,} :
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Travalller avec
les modeles de chaine
ey
EXPLOITATION
= ch2 = ch.replace(model, chl) //remplace le modele model par chl dans ch
# ind = ch.search(model) //-1 si aucune correspondance ou l'indice de la 1ere occ
= tab=ch.match (model) //tableau des sous-chaines du modele ' X/
//-> ss chaines données par parentheses 3 O
<htmI><body onLoad=" <htmlI><body onLoad="
model =/ at_/g; var tabch=new Array();
ch="jmi_at_jmi.fr'; var ch="date : 01/10/2000';
alert(ch.replace(model,'@"));"> model = /\d{2})V(\d{2})V(\d{4})¥/;
</body> ﬂl tabch=ch.match(model); j j
</html> - alert('ss chaines : ' + tabch[0] + "' + 2
3 It B tabch[1]+ ' + tabch[2]+ ' ' + tabch[3]); ah
"></body></html> :
'—
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Annexe : Gestion des fenétres et du
navigateur
ey
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Methodes d'ouverture
de fenétres filles
ey

fen= window.open ("URL_document”, "nom fenetre| top| blank", "parametres")
- Ouverture d'une nouvelle fenétre de nom symbolique nom_fenetre
(ou sans nom avec _blank, top)
- avec une liste de parametres d'affichage (séparateur *,")
- et accede au document d'adresse URL.
Ex pour ‘parameétres’ : resizable, copyhistory, width=valL, height=valH, status=yes

fen.focus() //met au premier plan la fenétre de nom 'fen’ idée - La référence fen : j
fen.close() //ferme la fenétre DEUITET® SDTGE 4
dans une variable 4 3
globale .
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Ouverture de fenétres standard

Ry .

fen.alert(""message™) /[fenétre d'information avec le btn OK, fille de ‘fen’
repons= fen.confirm("message") /[fenétre de confirmation (OK, Cancel)

repons= fen.prompt("message", "message_defaut™)  // fenétre de saisie avec (OK, Clear Cancel
/et une chaine par défaut

Invite utilisateur { X
: Irvvite de script :
m =101.x] Estceak ? p Ll
J Fichier  Edit ”ﬁ / &nruler |
‘z Imessage_defaut
fen_prompt |
[~
<htm|> |@ Fioste de trawvai & o 4
<body> <center> d
<input type="button" value="fen_prompt" onClick="prompt(‘Est-ce ok ?', 'message_defaut')"> | [# :
</center> </body> </html> /fidem window.prompt(...) n
L
d
o

Jean-Michel Ilié — décembre 2016 62 CDIN L L RLLL



W

Propriétes d'un objet fenétre

Ry .

fen
screen /linformation sur le navigateur
document //I'objet document de la fenétre
status /lbarre d'état (partie basse de la fenétre)
location /I adresse URL courante de la fenetre courante

/[affichage dans la barre d'état
window.status="une fagon d'offrir une aide contextuelle";

od J
fen.location=URL //charge dans 'fen' le document dont I'adresse est "URL" 4 d
fen.location.reload() /lforce le chargement du document : j
fen.replace(URL) //chargement a nouveau ou remplacement r
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Information sur I'écran
d'affichage d'une fenétre
e e

fen.screen
<= height //hauteur et largeur de I’écran en pixels
width
= availHeight //Nb de pixels disponibles verticalement et horizontalement
availWidth //apres retrait des objets systemes : barre de taches, ...
= pixelDepth //Nb de bits pour coder la couleur d'un pixel
== colorDepth //Nb de couleurs disponibles
o
o
alert (‘largeur : * + window.screen.height); a0
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Propriétes d’un objet document

Ry .

fen.document

< |ocation URL du document (utile pour recharger un autre document)
= title titre du document
= lastModified date de derniére modification

= pgColor et fgColor couleurs (fond et texte) sous forme d'un triplet RGB
= vlinkColor couleurs des liens (ici celles des liens visités)
d4 4
window.document.location = 'URL' //charge la page d'adresse URL : :
dans la fenétre courante -
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Proprietés permettant
les acces entre fenétres
e e

Windows //liste des fenétres du navigateur

window //représentation la fenétre active dans le navigateur

fen //Navigation autour de la fenétre identifiée ‘fen' (mémes propriétés avec ‘window')
parent /[fenétre parent (frameset)
frames Il liste des frames (fenétres filles)
self /I la fenétre courante elle méme (si ambiguité)
history / historique des fenétres ouverts dans le navigateur
//navigation : history.back(), go(position | ss chaine), forward()
fen.opener //[donne la référence de la fenétre génitrice (cas d'un open)
if (window.frames!=null) { /laffichage des noms des cadres de la fenétre <4 J
for (i=0; i<window.frames.length; i++) 4 d
window.alert("les noms des fenetres filles "+i+" sont : "+window.frames[i].name);} : j
window.history.back() //équivalent de precédent dans le navigateur :
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Methodes de gestion dynamique
du document d'une fenétre
B ey e e

& fen.document.open(type MIME")
/] ouvre un buffer d'écriture de document dans la fenétre
// pour un type MIME donné.

& fen.document.write(ch) et
fen.document.writeln(ch) écriture

& fen.stop() //simule I'arrét de chargement
< fen.document.clear() efface le contenu d'une fenétre d
< fen.document.close() ferme le buffer : :
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Exemple d'ouverture
de fenétre et document
ey

function fen_vol (mes,coul,larg,haut)

{/INetscape : screenX=200,screenY=150 au lieu de left et top
w=window.open (", 'Exemple’, "outerWidth="+larg+', outerHeight="+haut+

', left=200,top=150");

w.document.open(); ELET -0 x|
w.document.write('<body bgcolor="+coul+' text=yellow><h2 align=center>"' Voici une
+mes+'</h2></body>"); fendtre
w.document.close(); 23 Er\use Bleue
w.setFocus(); //pour que la fenétre apparaisse dessus | Fichier  Editiany/ affich
} 7 =
</script> tent | fen2 | -
<body> <center> || i3 Poste de traval y : :
<input type="button" value="fen1" onClick="fen_vol (‘"Voici une fenétre bleue','blue',200,100);"> G
<input type="button" value="fen2" onClick="fen_vol (‘Voici une fenétre Rouge','red',100,50);""> T
</center> </body> o
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Annexe : Acces au navigateur
- objet navigator -
e e

Attributs

= appName //mom du navigateur : Netscape, IE, ...

= appVersion /Iversion du navigateur

" language //langage sur 2 caracteres : 'en’, 'fr', ..

= Platform /lexple 'win32', Linux

= userAgent //chaine de caracteres de reconnaissance envoyeée au serveur par http
exple 'Mozilla/4.01 [fr] (Win95:1)'

< plugins /ltableau associatif des plugins installé sur le navigateur

name -> nomPlugin  //propriétés définies pour chaque élt du tableau
description -> description du plugin
= mimeTypes /ltableau associatif des types MIME reconnus

o
type -> nom du type MIME 1]
description -> sa description 43
enabledPlugin -> référence vers le plugin qui gére ce type 4 :

suffixes -> collections des suffixes de fichiers gérés
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Exemple d'utilisation
de I'objet navigator
e e

Test du navigateur var question="pour cette page, Netscape est conseill&ecute; ';
if ((navigator.appName !="'Netscape’) && !confirm(question))

window.history.back;

else

document.write (‘on continue');

Test de plugln installé if (navigator.plugins['Schockwave'])
document.write(' <embed src="anim.dir");

else document.write (‘svp, charger Schockwave');

if (navigator.mimeTypes['video/msvideo']) -

Test de type MIME document.write(' <A Href=clip.avi> : :
voir le clip de mes vacances </A>'); 3

else document.write ('svp, definir le type 'video/msvideo); 0
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Annexe : gestion des liens

Ry .

<A HREF=nhttp://up5iut4:2001/iut/stage.ntmI#INTERNET_LOG ? chpsl=v1& chps=v2>

Propriéteés

= hash INTERNET_LOG

= pathname /iut/stage.html

= port 2001

= hostname up5iut4

= host up5iut4:2001

= protocol http

= href http://up5iut4:2001/iut/stage.ntmI#INTERNET _LOG

= search chpsl=v1& chps=v2 : :

: a3

var port= document.links[1].port; 3
var param=window.location.search; o
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Annexe : gestion du formatage HTML

Ry .

Exemples
link -->"Lelien".link(URL) donne : <A HREF=URL> Lelien </A>
anchor --> idem avec: <A NAME=URL>
small ou big
fixed
fontsize(taillel..7) --> ch.fontsize(2) donne <FONT SIZE=taille>ch
fontcolor(indice couleur)
bold -> ch.bold.italics donne <I><B>ch</B></I>
italics d J
d
>4 Possibilite de formater les chaines en interne 4 4
function affiche__titre(niveau,titre){ _ 4 :
document.write("<H" +level+ ">" +titre+ "</H" +level+ ">" + "<HR> <P>"); } n
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Annexe : gestion de la temporisation

Ry .

Les temporisations sont rattachées aux fenétres
(exple référence fen ; défaut : I'objet window)

Méthodes :

= timer=fen.setTimeout(expression,msec) //expression JS évaluée au bout de 'msec’ millisecond@s
= timer=fen. setlnterval (expression,msec) //expression JS evaluée périodiguement

= timer=fen. setTimeout(ref fct,argl, ...arg) // cas des fcst paramétrées
= timer=fen. setlnterval (expressionJS,'msec’)

= clearTimeout(timer) /[arrét impératif du comptage pour la variable 'timer’. d
= clearInterval(timer) -4
a3

a5

Timer= setTimeout ("echec()", 60000); //lance la fonction echec() au bout de 60s o
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Nez ~ Levre

Quel nom faut’il écarter ?

Oeil ~ Oreille ~ Joue ~

Exemple de jeu temporisé
"trouver l'intru”

Style de programmation : événementielle

0- Affiche
HTML

~ Sourcil ~

2-evt
OnClick

0 JavaScript Alert

Interpréteur
HTMLe&Script

3- script
perdu ! Verit
IEI +alert()
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Code de I'exemple

jeu temporise "trouver l'intru"

Ry .

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/Xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm]|">

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=is0-8859-15" />
<title>jeu</title>

<script type="text/javascript" src="jeu.js">

</script>

</head>

<body onload=""initJeu()""> d 3
<div id="QUEST"> 4 d
</div> <!--bloc d'affichage dynamique--> : j

</body> </ntml> J
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Code de lI'exemple (suite)

e T —

fonctions

var timer; //variable globale référencant le temporisateur | & rajouter dans jeu.js
var temps_imparti = 60000'; //temps imparti pour donner la réponse (10s)

var q; //référence a une fenétre d'afffichage

/Ivar eaigu = \351";

function initJeu() {
g = document.getElementByld('QUEST"); //affichage de la question dans QUEST
var msglnit = "Vous avez une minute pour r\351pondre";
msglinit += "apr\350s avoir d\351marrer le test <br/>";

msglnit += "<a onclick="question(temps_imparti); return false'> L
d\351marrer</a>"; dd

g.innerHTML = msglnit; 44
} - “d
o

Jean-Michel Ilié — décembre 2016 76 CDIN L L LR L



v

Code de lI'exemple (suite)

e ——

fonctions

function reponse(rep) { a rajouter dans jeu.js
clearTimeout(timer); //stoppe le compte a rebours
if (rep !1="r4") {//Désole, la réponse est NEZ !
alert ('D\351s0l\351, la \351ponse est NEZ. \n Les autres vont par deux’);

}else {
alert ('Bonne r\351ponse !'); //Bonne réponse !

¥

initJeu();
}

o

function echec () { d'd

alert('d\351s0l\351"); /[désole ! 4 'd

initJeu(); - :

t
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Code de lI'exemple (suite)

Ry .

fonctions

function question () { a rajouter dans jeu.js
var quest = "<h3align='center'’> QUESTION : </h3><hr>";
quest += "Quel nom faut il \351carter ? ";
quest += "<ul style='list-style-type:none'>";
quest += "<li><input type='radio’' name='"rd' value='r1'
onclick="reponse(this.value)' /> Oeil</li>";
quest += "<li><input type='radio’' name="rd' value='r4'
onclick="reponse(this.value)' /> Nez</li>";
quest += "<li><input type="radio' name='"rd' vvalue='r6'
onclick="reponse(this.value)' /> Sourcil</li>";

quest +=  "</ul>"; : :
g.innerHTML = quest; -
timer= setTimeout(‘echec()’, temps_imparti); /Nancer echec() a échéance du |jfa &
tps imparti L
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