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Horloge et signal d’horloge

O Clock en anglais

O Une horloge est un composant ou un systéme €lectronique
digitale qui génére un signal d’horloge

o Un signal d’horloge est un signal logique périodique qui va
rythmer ou synchroniser le fonctionnement d’un autre
composant ou sous-ensemble électronique
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Partout dans les systemes logiques
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Horloge et signal d’horloge
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Conséquence ¢lectrique

O Equations de base de la puissance électrique (Watt)
® puissance totale dissipée
Pt =Ps + Pp
B puissance statique
charge statique des résistances
P,=V2/R
® puissance dynamique

charges capacitives des circuit CMOS
Pp=CxV2xf
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Consommation ¢lectrique
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